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UBERBLICK
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SCHWERPUNKTE IN DIESEM KURS

Grundlagen von parallelen und verteilten Systemen
Konzepte der parallelen und verteilten Programmierung
Praktische Relevanz und Anwendung

Plattformen und Technologien
Netzwerke, Nachrichten, und Protokolle (MPI...)

Begleitet von Ubungen um obige Techniken konkret anzuwenden
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Vorlesung
2 SWS mit Grundlagen und Live Programming

Ubung
2 SWS mit Programmierung und angewandter Vertiefung
Voraussetzungen
Grundlegende Programmierfahigkeiten, Grundkenntnisse in Rechnerar-
chitektur und Netzwerken

3 e PD Stefan Bosse - Verteilte und Parallele Programmierung: Uberblick



LITERATUR
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LITERATUR

Anintroduction to parallel
programming
P.S. Pacheco, Elsevier, MK, 2011.
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SOFTWARE
Verwendete Software (Vorlesung und Ubung):

threads js/parallel s

sun4b5.informatik.uni-bremen.de sun4b5.informatik.uni-bremen.de

» Programmierung in JavaScript » JavaScript VM mit Multithreading
» Bibliothek flr Parallele und Ver-  » Ausfuhrung von der Kommando-

teilte Systeme zeille
» Einfachzu Erlernen » Wird auch fur Live Programming
» Aufjeder JavaScript VM ausfiihr- genutzt
bar » Einsatz auf verschiedenen Host-
o | plattformen : PC, Smartphone,
Lerel reads ) Embedded PC, Server, .
={ev:T.Event()}; ) i
T.Thread(function (id) { » Einsatz auf Betriebssystemen:
ev.awalt (); | Windows, Linux, Solaris, MacQS,
print('Hey got the event!'); .
}, 'mytaskl',S); Android

> jx threads_demo. js
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SOFTWARE
Verwendete Software (Vorlesung und Ubung):

pipe2.sourceforge.net

» GUI basierte Simulation und Ana-
lyse von Petri Netzen

» Modellierung von parallelen Sys-
temen mit Diagrammen
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ZIELE

1. Verstandnis der Grundprinzipien und Architekturen verteilter (VS) und
paralleler Systeme (PS) und Fahigkeit zum Transfer auf technische Syste-
me

2. Verstandnis und Fahigkeit der programmatischen Anwendung von Syn-
chronisation und Kommunikation in VS und PS

3. Verstandnis der Probleme und dem Betrieb von parallelen Systemen im
Vergleich zu sequenziellen Systemen (Effizienz, Blockierung, Skalierung,

Ressourcenbedarf)

4. Praktische Kenntnisse der Programmierung von PSund VS anhand von
Programmiertibungen mit JavaScript und jxcore (node.js)

5. Erkenntnisse von Grenzen und Maoglichkeiten der Parallelisierung und
Verteilung und die Fahigkeit effiziente Systeme zu entwickeln

6. Vorbereitung fir Methoden und zukunftige Trends im Cloud Computing
und Internet der Dinge
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INHALTE

A. Parallele und Verteilte Systeme
B. Sequenzielle und Parallele Datenverarbeitung
C. Funktionale, Sequenzielle, und Parallele Komposition
D. Prozessmodelle, Petri-Netze
E. Kommunizierende Prozesse
F. Synchronisation und Kommunikation (Primitiven)
G. Praktische Parallele Programmierung mit JavaScript und threads.js/paral-
el.js
H. Parallelisierung: Methoden und AlLgorithmen
. Netzwerke und Nachrichrenaustausch
J. Praktische Verteilte Programmierung mit JavaScript und parallel.js

9 e PD StefanBosse - Verteilte und Parallele Programmierung: Uberblick



EINFUHRUNG IN DIE VERTEILTE UND PARALLELE
DATENVERARBEITUNG

10 e PD StefanBosse -Verteilte und Pardlele Programmierung: Einfihrungindie verteilte und parallele Datenverarbeitung






