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SCHWERPUNKTE IN DIESEM KURS

» Grundlagen von autonomen Agenten und selbstorganisierenden Syste-
men

» Konzepte der Programmierung von Agenten: Eher abstrakt oder besser
oraktisch?

» Praktische Relevanz und Anwendung von agentenbasierten Systemen

» Plattformenund Technologien
Begleitet von Ubungen um obige Techniken konkret anzuwenden

Vorlesung
2 SWS mit Grundlagen und Live Programming
Ubung
2 SWS mit Programmierung und angewandter Vertiefung

Voraussetzungen
Grundlegende Programmierfahigkeiten
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SOFTWARE

Verwendete Software (Vorlesung und Ubung):

JAM SEJAM2

sund5.informatik.uni-bremen.de sundb5.informatik.uni-bremen.de

» JAM: JavaScript Agent Machine  » SEJAM: Simulation Environment
» Vollstandig in JavaScript program- for JAM

miert (+Agenten: AgentJS) » Simulationsumgebung und Ent-
» Einsatz auf verschiedenen Host- wicklungs IDE
plattformen: PC, Smartphone, » Bottom-up Modellierung

Embedded PC, Server, ..
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SOFTWARE
Verwendete Software (Vorlesung und Ubung):

ccl.northwestern.edu/netlogo
agentscript.org

» Simulationund Evaluierungvon
Multiagentensystemen

» Vollstandig in JAVA programmiert

» Einsatz auf verschiedenen Be-

triebssystemen: Windows, Unix,
MacQOSs, ..

» Top-down Modellierung

» AgentScript: JavaScript Modellie-
rung
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ZIELE

Die Studenten erwerben/gewinnen/lernen

1. Grundverstandnis von Agenten und deren Verhaltensmodelle

2. Grundlagen verteilter perzeptiver und reaktiver Systeme und Fahigkeit
der Programmierung: Wie konnen komplexe verteilte Systeme mit einfa-
chen Methoden entworfen werden?

3. Grundverstandnis und Anwendung der Kommunikation, Kooperation,
und Kollaboration zwischen Agenten

4. Fahigkeit der praktischen Anwendung und Abbildung der Agentenmodel-
le mit Programmierung in einfachen Einsatzszenarien unter Verwendung
von JavaScript

5. Verstandnis und Anwendung an Beispielen von selbstorganisierenden
Systemen und deren Adaptivitat

6. Praktische Umsetzung einfacher MAS mit der JAM Plattform, JavaScript
(AgentJS), und dem SEJAM Simulator

/. Einblicke indie technologische Umsetzung von Multiagentensystemen
und Agentenplattformen
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